RallyOManager — Dokumentation und Bedienungsanleitung

RallyOManager
Dokumentation und Bedienungsanleitung - Teil 1

Autor: Susanne Schultz-Kuhlmann

Stand 2017-02-03

Inhalt
=] o1 (=71 (8] o o IO PP P TP P PO PP PPRPPPRRRRPPON 3
UDBISICNL ...ttt ettt ettt ettt e et e et e e e aeete et et e s e aeete et et e e eaeeteete et et eneeaeeaeeeens 3
ErSte SCNIIE ...t e e e e 3
WEItEre SCNFIE ... ..t e e e e e e e e e e e e 3
DA ZWEITE TUIMMIET ... 4
Allgemeine BediEnNelemMENTE ... ...... i e 5
DropDown-Listenfeld , TUINIEr ...t 5
N =1V T = o ) 5
TADEIENGILIET ... 5
EiNgabeformuUIar TUMNIEE .. ..o e e e e e e e e e e e e e e e e s eeeaaaeeennes 6
Eingabeformular STArter ........oooviei e e aaaaeaan 7
Eingabe der Starter (Meldung)...........ueiiiiiiiii e 7
Eingabehilfe flr die MeldUNQ ........ouueiiii e e e e e e 7
Eingabe der ErgebniSSe........ccooo oo 7
ST o= 11 (T g = 1Yo T | PR 8
Benutzerdefiniertes Spalten-Layout............oouueiiiiiiiiii s 8
Spalten-Layout SPEICHEIMN........... e aaeaasaseeeessannnnnnnnnnnnne 9
(= OO PT T PPPPTPPPP 9
RS To] (=T U o o PP PPPRRPR 10
Navigation und Eingabe im Tabellengitter .................uuuiiiiiiiiiiiiiiiiii s 10
StArNUMMEIN EIZEUGEN ...ttt e e e ettt e e e e e e e e et et e e eeaeseeessaaaaeeaaaeeennes 11
PLATZIEIUNG ...ttt n e e e 12
Zusatzliche PlatzierungsSspalten ...........oueiiiiiiiiie e 13
WertungsbOgen erstellen............oooo i 14
MaNNSChAfISWEITUNG ......coo it e et e e e e e e e e e e e e e e as 15
Platzierung der MannsChaften ..........ooouieiiiiii e a e 15
Mannschaftswertung EinStellUNgen...........oooiiiiiiiii e 16
AUSAIUCKE ...ttt e oottt e oo oo ettt e e e e e e et e e et e e e e e e e nnnnnneeeeeeeeaannns 17
Starter- und ErgebnisliSten..........coovimiii i 17

Seite 1 von 19



RallyOManager — Dokumentation und Bedienungsanleitung

A=Y g (R ToT] oo To 1T o PP 18
L0 T 10 o 1= o ISR 19

Seite 2 von 19



RallyOManager — Dokumentation und Bedienungsanleitung

Einleitung
RallyOManager ist ein Programm zum Verwalten von Rally-Obedience-Turnieren.

Sie kénnen damit die Meldungen und Starter verwalten, Wertungsbogen erstellen, sowie Starter-
und Ergebnislisten, Aufkleber fir die Turnierkarten und Urkunden drucken.

Der RallyOManager kann sowohl Einzel- als auch Mannschaftsturniere auswerten.

Das Programm ist so konzipiert, dass es lhnen madglichst viel Arbeit abnimmt. Es kann automatisch
Starthnummern vergeben und nach der Ergebniseingabe die Platzierungen ermitteln. Eingaben
werden auf Plausibilitat gepruft.

RallyOManager verwaltet die Daten in einer Datenbank. Sie kénnen nicht nur auf das aktuelle
Turnier, sondern auch auf die Daten der friiher eingegebenen Turniere zugreifen.

Ubersicht

Erste Schritte
1. Legen Sie ein neues Turnier im Turnier-Formular an. Turnierdaten  Ausdrucke Basistat
MenUpunkt: Turnierdaten / Turnier. 1

Turnier
Starter
Wertungsb&gen

Schaltflache:

. . . . Mannschaftswertun
Dort werden die allgemeinen Daten des Turniers wie -

Turniername, Datum, Veranstalter, etc. eingegeben.

2. Offnen Sie das Starter-Formular.
Mentipunkt: Turnierdaten / Starter;

Spalten-Layout
Layout: s

Dort kdnnen Sie die Daten der gemeldeten Teams eingeben. Die Teams, die auf der
Warteliste stehen, werden dort ebenfalls verwaltet. Spater kbnnen Sie dort die
Starthnummern eintragen (automatisch oder manuell). Wahrend des Turniers geben Sie dort
die Ergebnisse ein.

Weitere Schritte

e Wenn Sie die Starter eingegeben haben, kénnen Sie eine Meldeliste (ohne Startnummern)
drucken. Klicken Sie auf ,Starter-/Ergebnisliste im Starterformular und wahlen Sie
.Meldeliste” im Dialog.

Starter-fErgebnisliste .. ‘

¢ Wenn die Starter feststehen, kdnnen die Startnummern vergeben werden. Klicken Sie auf
»otarthummern erzeugen® im Starterformular.

123 Startnummern erzeugen ... ‘

¢ Wenn die Startnummern festliegen, kdnnen Sie eine Starterliste mit den Starthummern
drucken. Klicken Sie auf ,Starter-/Ergebnisliste” im Starterformular und wahlen Sie
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.otarterliste” im Dialog.

Starter-/Ergebnisliste ..

o Erstellen Sie die Wertungsbogen im Wertungsbogen-Formular.
Menupunkt: Turnierdaten / Wertungsbégen.
Darin wird die Abfolge der Ubungen fiir die einzelnen Klassen erfasst. Die Wertungsbdgen
koénnen sie dann Gber den MenUpunkt Ausdrucke/Wertungsbogen fir alle Starter drucken.

¢ Wenn Sie mdchten, kénnen Sie schon vor dem Turnier Blanko-Urkunden drucken. Diese
enthalten dann nur die Namen von Hundefiihrer und Hund und die Klasse. Die Platzierung
und die Punkte missen dann wahrend des Turniers mit der Hand eingetragen werden.
Diese Vorgehensweise empfiehlt sich z.B. wenn der Drucker sehr langsam druckt.
Menipunkt: Ausdrucke / Urkunden, Checkbox: Blanko.

Am Turniertag:

¢ Im Starterformular werden die Ergebnisse eingegeben. Wahlen Sie dazu das Layout
~Ergebnisse®.

e Wenn alle Ergebnisse einer Klasse vorliegen, kénnen Sie die Platzierung berechnen
lassen. Klicken Sie auf ,Platzierung ermitteln” im Starterformular.

m Platzierung ermitteln __.
i

e Drucken Sie die Urkunden (auf3er Sie haben vorher schon Blanko-Urkunden erstellt).
MenUpunkt: Ausdrucke / Urkunden

e Drucken Sie die Aufkleber.
MenUpunkt: Ausdrucke / Aufkleber.

e Drucken Sie die Ergebnisliste.
Menupunkt: Ausdrucke / Starter-/Ergebnisliste.

e Zum Schluss: wenn alle Klassen eingegeben und platziert worden sind, drucken Sie die
Wettkampfstatistik.
Menupunkt: Ausdrucke / Wettkampfstatistik.

Auf den folgenden Seiten finden Sie weitere Details.

Das zweite Turnier

Gehen Sie genauso vor, wie bei der Anlage des ersten Turniers. Driicken Sie ,Neues Turnier” im
Turnier-Formular.

Achten Sie darauf, dass Sie nicht etwa die Daten des ersten Turniers tUberschreiben.
Der RallyOManager ist eine Datenbank. Sie kénnen darin mehrere Turniere verwalten.

Bei der Eingabe der Starter haben Sie es jetzt etwas leichter. Bei der Eingabe der Starter flr das
erste Turnier hat sich der RallyOManager die Starter gemerkt und macht jetzt Vorschlage sobald
die ersten Buchstaben eines Namens eingegeben werden.
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Allgemeine Bedienelemente

DropDown-Listenfeld , Turnier

In der oberen Teil der Eingabe- und Druck-Formular ist ein DropDown-Listenfeld zur Auswahl des
Turniers.

Turnier auswahlen
|01.04.2014  Test Mannschaftscup 2014 -]

Das letzte Turnierdatum steht an oberster Stelle der Liste und wird standardmaBig beim Offnen
des Formulars ausgewahilt.

Navigator

I e L s S

Der Navigator dient zum Navigieren durch die Datenzeilen, zum Hinzufligen und Ldschen von
Datenzeilen und zum Speichern oder Verwerfen von Anderungen am Datensatz.

Tabellengitter
Klazze |J |StartNr |Ni:htstarterlHunderhrer [Mame gesamt]l‘-.-’erein I |Hundename |Hundhi:ihe|Futter |Inh:u |Hindernis[u:m]| "~
L B | 1 Suganne Schultz-Kublmann |HSY Luths Kina B3 40

Mit den Pfeil-Auf- und Ab-Tasten kann man von Datenzeile zu Datenzeile wandern. Ebenso geht
das mit dem Scrollbalken am rechten Rand. Die aktuelle Datenzeile ist am linken Rand durch ein
kleine Dreieck (Pfeil) gekennzeichnet.

Von Spalte zu Spalte wechseln kann man mit TAB bzw. Shift-TAB und den Rechts- und Links-
Pfeil-Tasten. In einigen Tabellen kann man auch die Enter-Taste verwenden.

Die Reihenfolge der Spalten lasst sich andern, indem man die Spaltentitel mit der Maus verschiebt.

Die Spaltenbreite 1a3t sich ebenfalls mit der Maus verandern. Positionieren Sie den Mauszeiger
auf der Trennlinie zwischen zwei Spaltentiteln und ziehen Sie die Trennlinie nach links oder rechts.

Mit ,Einfg“ wird ein neuer Datensatz eingeflgt, mit Strg-Entf ein Datensatz geldscht. Die
entsprechenden Aktionen kénnen auch mit dem ,Navigator vorgenommen werden (s.o0.).
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Eingabeformular Turnier

| Turnier E\@

Turnier auswahlen

|10.02.2017 Testurmier 1 ~] 59 Starter

Neues Turnier ‘ ‘ Tumier [Gschen Starter hearbeiten ‘ Wertungshidgen bearbeiten Iannschaftswertung ‘
Turnierdaten }Tumiereinstellungen]
Turnietname 2h Klassen
|Tesﬁurn|er1 Klasse |Datum |RichterV0rname RichterNachname |R\chterNr Sartier-Nr |StanNrV0n StartMiBis | ~
Tumisrdatum M 10.02.2017 Ot.to R?chter 1 1 99
|1I] 022017 | 1 10.02.2017 *ilhelm Richter 2 m 199
= 3 2 10022017 Otto Richter 3 2m 299
IMeldebeginn Meldeschluss 3 10.02.2017 Wyilhelm Richter 4 3m 399
| | S 10022017 Wilhelm Richter 5 4am 499
Turniertyp
v
Marmal -
: Bemerkung
Terminschutz-Nurnmer
|RO 777
“eranstalter

|HS\/ Irgencwo

Turnieron

|Irgendwu
Homepage
|

EMail

Ein neues Turnier legen Sie durch klicken auf ,Neues Turnier” an.

Geben Sie einen Turniernamen ein, Uber den Sie das Turnier identifizieren konnen. Diesen
Turniernamen bendtigen Sie in allen anderen Formularen und Dialogen, um das Turnier zu
wahlen, das Sie bearbeiten oder drucken wollen.

Weitere wichtige Felder sind Turnierdatum, Turniertyp und Veranstalter. Die Terminschutznummer
wird spater fur die Wettkampfstatistik bendtigt.

Speichern Sie das Turnier durch Klicken auf das Hakchen im Navigator.

Turnier auswahlen

|01.02.2017 Testumier T

MNeues Turnier v x

I~ ‘

Turnierdaten ITurniereinsteIIungen]

Beim ersten Speichern wird automatisch die Tabelle der Klassen ausgeflllt. Sie missen nur noch
die Richter fur die einzelnen Klassen eingeben.
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Eingabeformular Starter

Eingabe der Starter (Meldung)

Wahlen Sie zunachst ,Meldung“ beim Spalten-Layout. Spalten-Layout

Jetzt werden nur relevanten Spalten fir die Eingabe der Starter angezeigt.

Geben Sie die Namen der Starter in der Spalte ,Hundeflhrer® in der Form ® EiErisy
,Vorname Nachname* ein. Vor- und Nachname werden automatisch L
getrennt und in den Feldern Nachname und Vorname eingetragen (nur " Alle Spalten
wenn diese leer sind). Wenn Sie Namen nachtraglich korrigieren, missen - Filter undl Sortiung
Sie die Spalten Nachname und Vorname selbst anpassen. ebenfalls anpassen

In der Spalte ,J“ darf nur ein J fur Sparte Jugend eingetragen werden.

In der Spalte Nichtstarter kdnnen Sie ein kleines x eintragen. Sie kdnnen jederzeit aus einem
Starter einen Nichtstarter und umgekehrt machen, indem die das x setzen oder entfernen.

In der Spalte Warteliste kbnnen Sie mit einem x die potentiellen Nachriicker kennzeichnen. Ein
x bei Warteliste bewirkt automatisch auch ein x bei Nichtstarter.

In der Spalte Wartelisterang kdnnen Sie Nummern eintragen. Nach diesen Nummern kénnen
Sie die Warteliste auch sortieren (Box ,Sortierung®).

In der Spalte Info werden Informationen zu Anpassungsantragen wegen Behinderung
eingetragen. Dieser Text erscheint dann auf dem Wertungsbogen.

Die Hindernishéhe wird automatisch aus der Hohe des Hundes berechnet. Sie konnen dies
jedoch andern (bei Anpassungsantrag wegen Behinderung): Tragen Sie im Feld
,Hindernishéhe manuell“ eine andere Hohe ein; dann wird dieser Wert verwendet.

Eingabehilfe fiir die Meldung

Wenn Sie in einem neuen Datensatz den Namen des Hundefiihrers eintippen, erscheinen nach
den ersten Buchstaben Vorschlage flir den Namen des Hundefiihrers und des Hundes. Diese
stammen aus dem Starter-Archiv (aus vorherigen Turnieren). Benutzen Sie die Pfeiltasten und
Enter, um einen Vorschlag auszuwahlen. Kontrollieren Sie, ob alles stimmt, z.B. kann es sein,
dass sich inzwischen die Klasse geandert hat, in der der Teilnehmer startet.

Eingabe der Ergebnisse

Wahlen Sie zunéchst ,Ergebnisse* beim Spalten-Layout. =palten-Layout
Jetzt werden nur relevanten Spalten fiir die Eingabe der Ergebnisse ¢ Meldung
angezeigt. Wenn Sie ein Hakchen bei ,Filter und Sortierung ebenfalls " Starter
anpassen” gesetzt haben, werden nur die tatsachlichen Starter angezeigt

und es wird aulRerdem nach der Startnummer sortiert. ¢ Alle Spalten

Stellen Sie im Filter die Klasse ein, deren Ergebnisse Sie eingeben wollen. Filter und Sortierung

Geben Sie jetzt die Punkte und die Zeit ein. Die Qualifikation wird ehenfalls anpassen

automatisch eingetragen. Lediglich NB und DIS missen Sie selber eingeben.

Mit Enter wechseln Sie von Feld zu Feld: Punkte — Zeit - Qualifikation. Vom Feld ,Qualifikation®
wechselt der Cursor in die nachste Zeile ins Feld ,Punkte®.

Die Zeit kann in der Form [Minuten:Sekunden,Hundertstel] eingegeben werden.

Beispiel: ,3:15,76°".

Es geht aber auch einfacher: Geben sie nur die Ziffern ein (die Sekunden und Hundertstel
mussen dabei immer je 2 Ziffern haben).

Beispiele: Eingabe 31576 wird zu 3:15,76; Eingabe 20590 wird zu 2:05,90.
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Spalten-Layout

Uber die Box ,Spalten-Layout* I&Rt sich die Reihenfolge und Breite der Spalten und die
Sichtbarkeit einzelner Spalten schnell &ndern. Es werden die fir das jeweilige Thema wichtigen
Spalten angezeigt.

Spalten-Layout
" Meldung

{* Starter
" Ergebnizze
" Alle Spalten

Filter und Sortierng
o ebenfalls anpaszen

Wenn der Haken bei ,Filter und Sortierung ebenfalls anpassen® gesetzt ist, werden gleichzeitig,
passend zu dem jeweiligen Thema, der Filter und die Sortierung gesetzt:

Layout/Thema | Filter Sortierung | Bemerkung

Meldung Kein Keine Zur Eingabe der Meldungen.

Wenn auch die Adresse der Teilnehmer eingegeben
werden soll, muss das Layout ,Alle Spalten®
verwendet werden.

Starter Nur Starter StartNr Zum Organisieren der Starter.

Mochte man auch die Teilnehmer auf der Warteliste
sehen, muss das Hakchen beim Filter ,Nur Starter”
entfernt werden.

Ergebnisse Nur Starter StartNr Zur Eingabe der Ergebnisse in Reihenfolge der
Startnummern.

Nach Ende des Turniers und nach Berechnung der
Platzierung sollte die Sortierung auf ,Platzierung®
geandert werden.

Alle Spalten Kein keine

Benutzerdefiniertes Spalten-Layout

Spaltenreihenfolge und Spaltenbreite lassen sich auch manuell andern. Die Spaltenreihenfolge im
Tabellengitter 1al3t sich durch Ziehen der Spaltenuberschriften mit der Maus andern, die
Spaltenbreite durch Ziehen des Trennstriches zwischen den Spalteniberschriften.

Spalten aus- und einblenden: Bei Rechtsklick auf eine Spaltentiberschrift erscheint ein Men tber
das man die Spalte aus-oder einblenden kann.

P e [N e [viarain I e
Q % Ausblenden f
H Einblenden I
L

i
Als Start-Spalte fiir "Enter” festlegen f
Als Ende-Spalte fir "Enter” festlegen '

Fi

In dem Tabellengitter kann man auch die Enter-Taste verwenden, um in die nachste Spalte zu
wechseln. Dabei kann eine Spalte als Ende-Spalte festgelegt werden, d.h. wenn man in dieser
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Spalte ,Enter” driickt, wechselt der Cursor in den nachsten Datensatz und dort in die ,Start"-
Spalte.

Die Start- und Ende-Spalte Iasst sich ebenfalls Gber das obige Kontextmenli manuell festlegen.

Spalten-Layout speichern
Die manuell geadnderte Spaltenansicht kann gespeichert werden:

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spalten-Layout-Box
¢ Kilicken Sie im Kontextmend, das dann erscheint, auf ,Aktives Spalten-Layout speichern®

Das Layout des aktuell gewahlten Themas wird nun gespeichert.

Beispiel: Ist das Spalten-Layout ,Starter” gewahlt, so werden die an den Spalten vorgenommenen
Anderungen fir das ,Starter‘-Layout gespeichert. Wird in einer spateren Sitzung das Spalten-
Layout ,Starter” gewahlt, so erscheinen das von lhnen geanderte Spaltenlayout.

Spalten-Layout Filker Sortierung
" Meldung Klazze I—LI ' nur Starter " Keine
o R [ Mur'arteliste " Mame
* Starter - ; r

""""""""" ] I}) Aktives Spalten-Layout speichern
" Ergebnisse : :

Aktives Spalten-Layout auf Standardeinstellung zurdcksetzen I
" Alle Spaltet. o — L
Mannzchaft | [ Infa
R T " Mannz

Sie kdnnen das Spalten-Layout jederzeit auf die Standardeinstellungen zurticksetzen, indem Sie
im Kontextmenu ,Aktives Spalten-Layout auf Standardeinstellung zurticksetzen* wahlen.

Filter

Mit der Filter-Box kdnnen die Datenzeilen gefiltert werden. Sobald Sie in der Filter-Box einen
Haken setzen, wird gefiltert. Bei Eingabe in den Text-Feldern wird der Filter aktiviert, wenn Sie
langer als eine Sekunde nichts mehr getippt haben oder wenn Sie Enter driicken.

Filter

’—4| [ Mur Starter
Hasse - [ Nur'Warteliste
Name [ [~ MurJugend
Verein | [~ Ohne Jugend
Mannschaft[ ™ Info vorhanden

X Filter leeren

Wenn Sie wieder alle Datensatze sehen mochten driicken Sie die Schaltflache ,Filter leeren®. Es
werden alle Filterfelder geleert und die Tabelle aktualisiert.

Filterfelder:

Feld Typ Bemerkung

Klasse DropDown- Die Entfernen-Taste leert das Klassenfeld wieder.

Listenfeld

Name Textfeld Filtern nach den Anfangsbuchstaben sowohl des Nachnamens als
auch des Vornamens, GroR-/Kleinschreibung ist egal.

Verein Textfeld Filtern nach den Anfangsbuchstaben des Vereins.
GroB3-/Kleinschreibung ist egal.

Mannschaft Textfeld Filtern nach den Anfangsbuchstaben der Mannschaft.
GroB3-/Kleinschreibung ist egal.
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Nur Starter Kontroll- Zeigt alle Datenzeilen, bei denen die Spalte ,Nichtstarter” nicht
kastchen angekreuzt ist.

Nur Warteliste | Kontroll- Zeigt alle Datenzeilen, bei denen die Spalte ,Warteliste* angekreuzt
kastchen ist.

Nur Jugend Kontroll- Zeigt alle Datenzeilen, bei denen in der Spalte ,Sparte” ein ,,J*
kastchen eingetragen ist.

Ohne Jugend Kontroll- Zeigt alle Datenzeilen, bei denen in der Spalte ,Sparte” nichts
kastchen eingetragen ist.

Info vorhanden | Kontroll- Zeigt alle Datenzeilen, bei denen in der Spalte ,Info" etwas
kastchen eingetragen ist.

Die Anzahl der Datenzeilen wird oberhalb der Tabelle angezeigt.

| |lr|H|-|-|— | |(" E1 D atenzeilen
|Hur‘u:|ef'u'hrer [M arne gesamt]| M achnanme Warnal
hlC ki~ kd--i bd - -1 [ E
Sortierung

Beim Klick auf einen Eintrag der Sortierungs-Box wird die Sortierung sofort gedndert.

Sortierng
" keine

" Mame

{° Klasze

{* Starthr

" Platzierung
" Mannzchaft
£ wlarteliste

Die genaue Sortierreihenfolge ist in der folgenden Tabelle erlautert:

Kurzbezeichnung | Sortierung Details

Keine Keine Sortierung, Reihenfolge wie eingegeben

Name Nachname, Vorname

Klasse Klasse, Nachname, Vorname

StartNr Klasse, StartNr, Wartelisterang, Meldedatum

Platzierung Klasse, Sparte, Platz, Qualifikation (absteigend)

Mannschaft Mannschaft, Nachname, Vorname

Warteliste Zeilen mit ,x* bei Warteliste am Anfang, dann nach Wartelisterang

Navigation und Eingabe im Tabellengitter

Im Tabellengitter kdnnen sie mit den Cursor-Tasten und der Tab-Taste navigieren. Shift-Tab
bewegt den Cursor eine Spalte nach links.

Mit Enter kénnen Sie den Cursor ebenfalls eine Spalte nach rechts bewegen. Es gibt jedoch eine
Besonderheit bei der Verwendung von Enter. Es kann eine Start- und eine Ende-Spalte festgelegt
werden. Bei Erreichen der Ende-Spalte wechselt der Cursor in den nachsten Datensatz, bzw. in
einen neuen Datensatz und springt auf die Start-Spalte.
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Starthummern erzeugen

Das Programm kann die Startnummern automatisch (zufallig) zu erzeugen. Sie kénnen die
Startnummern jedoch auch manuell eingeben oder nach der automatischen Vergabe andern.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Starthummern erzeugen ...“ im Starter-Formular.

| Startnummern generieren = O X

Testturnier 1

Startnummern zufallig vergeben, Startnummern manuell &ndern Klasse |
mit folgenden zusatzlichen Bedingungen:

Kl |Sp|StartN‘Hundefuhrer Verein Hundenam|Futte{Inf0 |Hinderni5] fa)

HE 101 | 40

[v' Hindemishéhe optimieren L1 102 | 40

mindestens "5_ mal hintereinander die gleiche Hihe 11 103 | 40

1 104 . 20

[¥ Gleichen Hundefiihrer nicht hintereinander 1 105 | 20

mindestens |2 Starter dazwischen N

[ Gleichen Verein nicht hintereinander
mindestens |2 andere Vereine dazwischen

p 1@ Startnummern generieren

Automatik deaktivieren

Empfehlenswert wenn die Startnummern bereits feststehen und
- gegen versehentliche Anderungen geschitzt werden sollen

Die Startnummern werden zufallig vergeben, jedoch kénnen Sie gewisse Vorgaben machen:

¢ Hindernishdhe optimieren: Hier kdnnen Sie daflir sorgen, dass die Hindernishéhe nicht
dauernd wechselt, indem versucht wird, Hunde mit dhnlicher Héhe hintereinander starten
zu lassen.

e Gleichen Hundeflhrer nicht hintereinander: Hier kénnen Sie gewahrleisten, dass ein
Hundeflhrer mit mehreren Hunden genug Zeit hat den Hund zu wechseln.

e Gleichen Verein nicht hintereinander: Hier kénnen Sie fir Abwechslung bei den Vereinen
sorgen.

Am Tag des Turniers ist die automatische Generierung der Startnummern blockiert. Sie kdnnen
dies auch schon vorher durch Klick auf ,Automatik deaktivieren® tun. Das sollten Sie machen,
sobald die Startnummern feststehen, damit die Starthnummern nicht versehentlich ,zerschossen®
werden.

Im rechten Teil kdnnen Sie die Startnummern manuell &andern. Geben Sie einfach die gewinschte
Startnummer bei dem jeweiligen Starter ein; die anderen Nummern werden dann entsprechend
nach oben oder unten verschoben.
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Platzierung

Das Programm kann die Platzierungen innerhalb der einzelnen Klassen berechnen. Es ist aber
auch maoglich die Platznummern manuell einzugeben.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Platzierung ermitteln ...“ im Starter-Formular. Wahlen sie im
Platzierungs-Dialog die Klasse und klicken Sie dann auf ,Platzierung starten®. Im Starter-Formular
werden jetzt die Ergebnisse nach Platzierung sortiert angezeigt.

Platzierung @
Klasse - %

Flatzierung Einzelwertung lWeitere Platzierungen ]

m Platzierung starten

Platzierung aller Teilnehmer der gewahilten Klasse,
die bestanden haben (V, SG, G, NQ).
Die Wertungen NB und DIS werden nicht platziert .

Es werden nur die Teilnehmer platziert, die bestanden haben, d.h. deren Wertung V, SG, G oder
best. ist. Die Wertungen NB und DIS werden nicht platziert.

Reihenfolge bei der automatischen Platzierung:

1. Hochste Punktezahl zuerst.

2. Bei gleicher Punktezahl zahlt die Zeit. Die schnellste (niedrigste) Zeit kommt zuerst.

3. Bei gleicher Zeit wird die Platz-Nummer mehrfach vergeben und die nachste(n) Platz-
Nummer(n) Ubersprungen.

Als gleich gelten zwei Zeiten entweder

e wenn sie sekundengleich sind (Vorgabe) oder
e wenn sie auf Hundertstel-Sekunden gleich sind.

Diese Einstellung ist benutzerdefiniert.
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Zusatzliche Platzierungsspalten

Es besteht die Mdglichkeit weitere Platzierungen vorzunehmen, z.B. fir eine parallele
Vereinsmeisterschaft. Dazu stehen zwei weitere Platzierungsspalten zur Verfigung. Klicken Sie im

Platzierungsdialog auf ,Weitere Platzierungen®. Wahlen Sie die Spalte (2 oder 3) aus und geben
Sie in der Filter-Box den Namen des Vereins ein.

Platzierung @
klasze |B -

Platzierung Einzelwertung  VWeitare Platzierungen I

Es gibt die Mdglichkeit eine zweite und dritte Platzierung
vorzunehmen, z B. fir eine Vereinsmeisterschaft.

(@ 2. Platzierungsspalte

" 3. Platzierungsspalte

Filter
Werein YWeitere Bedingungen (SOL):
|HSVIrgendw0 ‘|

m Platzierung starten ‘
W
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Wertungsbogen erstellen

RallyOManager — Dokumentation und Bedienungsanleitung

- Parcours (fir Wertungsbdgen)

Turnier auswihlen Klasse
09.10.2016 Dktober 2016 - [z =l
| | (B ‘ gl ‘ + | o | ‘ | Alle laschen ‘ Mach aktueller Position 15schen

ESR el =5

Stetion [SchildMr [Schildre:

SR
12 en

3 214c
|4 o2
1 s oos
1 s 219
|7 208
| s oos
IR
|10 218
|11 103
IREREEE
IBRERESE
| 14 209
IREREEE
|15 207
IRERE
| o1s 109
IRERRDE
|20 1

| ~ Verfiigbare Schilder

dicht neben her

Umdrehen - Abruf in Worsitz | Hund rechts rum - vorwérnts
270° links

Halt - Platz - U Hund herum

Hund Links-Kreis - aus Bewegung - vorwars

Halt-180° Drehung links - vorwérts

Mach rechts

Anhalten - Platz - Weggehen

Urmndrehen - Abruf hei Ful

Halt - 90° Drehung rechts - vorwarts

Figur 8 mitAblenkung

Halt - 90° Drehung links - 1 Schritt- Halt

Halt- Gteh

Doppelkehrt - Mensch nach links, Hund nach rechts (zweimal)
Halt- Schritt zur Seite - rechts - Halt

180° Drehung rechts

Anhalten - Platz

Halt-1.2.3 Schritte vorwérts

360° links

Klasse|Schild Schildtext ~
M B 001 Halt

i 002 Halt-Platz

003 Halt- Platz - Sitz

004 Halt- U Hund herum

005 Halt-Flatz - Um Hund herum

006 Nach rechts

007 Nach links

008 Rechts kehrt

009 Links kehrt

010 Kehrwendung - Mensch nach links. Hund nach rechts
011 270 rechts

Mz 270" links

013 360 rechts

014a Vorsitz | Hund rechts rum - Halt
014b “orsitz | Hund links rum - Halt
014c Vorsitz | Hund rechts rum -vorwarts
014d “orsitz | Hund links rum -worwérts
015 Tempao langsam

016 Tempo schnell

017 Tempo normal

018  Spirale rechts - Hund auBen

019 Spirale links - Hund innen

020 Slalom einfach

021 Slalom hinund zuriick

022 Figur 8 ohne Allenkung

023 Halt- Hund umrundet HF - Halt

024 Halt-1 Schritt vorwérs

025a “orsitz - 1 Schritt riickwarts | Hund rechts rum - Halt
025b “orsitz - 1 Schritt riickwarts | Hund links rum - Halt

O mmmoomoDmoomooomoommomommomomom

Auf der linken Seite des Formulars werden die Schilder des Parcours eingegeben. Zur Information
sehen Sie auf der rechten Seite eine Liste der verfugbaren Schilder.

1. Zum Eingeben der Schilder setzen Sie den Cursor in die Spalte ,SchildNr*.

2. Geben Sie die SchildNr ein und driicken Sie Enter. (Fihrende Nullen missen nicht mit
eingegeben werden).

= es wird unterhalb eine neue Datenzeile mit der nachsten Stationsnummer erzeugt. Sie
kénnen jetzt die nachste SchildNr eingeben, usw.
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Mannschaftswertung

Platzierung der Mannschaften
Die Platzierung der Mannschaften wird automatisch berechnet.

Fur die Platzierung werden die Punkte und die Zeit der Mannschaftsmitglieder berlicksichtigt.
Teilnehmer mit DIS oder NB werden nicht gewertet (Streichergebnisse).

- Mannschaftswertung | — @
Turnier auswahlen
|01.04.2014 Test Mannschattscup 2014 ~|
Daten ] Einstellungen ] Erlauterungen ]
kMannschaft |Platz |Starter‘Gewenet|Zeitsumme]Punktesumme | A
b Tutni)i f1 g 3 10:42 404 Mannschaftwertung berechnen ‘
_FeII und Pfote ﬂ Fs b 3 9:58 ara
A Flatte Ffoten 3 5 3 10:51 379
| |Fetzige Hund 4 5 3 R k|
A Give Me Five 5 5 3 9:68 3z
_Pfuten Chaoten B 5 3 1012 im
_Die Maseweaisen 7 5 3 10:05 295
|_|Zwergnasen g 5 3 314 293
_Die Schlawiner 4 5 3 11:04 263
_.Sunny Side Up 10 L 3 g:46 246
W
StarMr [Hundefihrer Hundenarme |Klasse |Spane |Oualifikati0n Gewertet |Zeit ]Elunuszeit ‘Punkte ‘PunkteGewichtet ~

W 305 3 SG x 329 84 137
] a0z 3 5G ® 333 a4 135
] 303 3 A4 % 340 a0 132
!_ 1 B [l 344 55 52

2 B MG 323 55 48
- ¥
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RallyOManager — Dokumentation und Bedienungsanleitung

Mannschaftswertung Einstellungen

Uber die Einstellungen (Reiter ,Einstellung®) kénnen Sie festlegen, wie die Ergebnisse gewertet
werden sollen.

e So koénnen Sie beispielsweise festlegen, dass nur die X besten Laufe einer Mannschaft
gewertet werden.

¢ Sie kdnnen die Ergebnisse wichten, so dass Ergebnisse von hdheren Klassen starker
berlcksichtigt werden. Eine 1 bei dem Wichtungsfaktor fir die Punkte und bei den Klassen
bedeutet: Keine Wichtung der Punkte.

e Sie kdnnen die Zeiten ebenfalls wichten. Eine 0 bei Wichtungsfaktor fir die Zeit bedeutet:
Keine Wichtung der Zeiten.

| Mannschaftswertung | = || (=] ||i&|

Turnier auswahlen

01.04.2014 Tes

Daten  Einstellungen }Erl'&huterungen

[v Die schlechtesten Ergebnisse werden gestrichen

Dabeiwerden die IT besten Ergebnisse gewertet
[gewichtete Punkte)

YWichtungsfaktor fiir die Funkte: 1.2
Wichtungsfaktor fiir die Zeit: 1.05

YWichtung fiir die einzelnen Klassen

Klasse [Wichtungsfakior |Elasiszeit | ~
M B 1 2:22
I i 300
IE i 2:39
K 1.3 317
| s 1 315
W

o Kiirzeste Zeitjeder Klasse als Basiszeit eintragen

[v Fiir die Flatzierung Punktesumme auf ganze Zahlen runden.

Bei der Mannschaftswertung kdnnen die gewichteten Punktesummen Gleitkommazahlen sein. Als
gleich gelten zwei Punktwertungen entweder

e Wenn die auf ganze Zahlen gerundeten Punktesummen gleich ist (Vorgabe).
e Wenn die auf Hundertstel gerundeten Punktesummen gleich sind.

Diese Einstellung ist benutzerdefiniert.
Als gleich gelten zwei Zeiten entweder

¢ Wenn sie sekundengleich sind (Vorgabe).
¢ Wenn sie auf Hundertstel-Sekunden gleich sind.

Diese Einstellung ist benutzerdefiniert.
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RallyOManager — Dokumentation und Bedienungsanleitung

Ausdrucke

In den Dialogen fir die Ausdrucke gibt es mehrere Ausgabeziele:

e Drucker: Druckt direkt auf den im Dialog gewahlten Drucker.

e Vorschau: Zeigt eine Vorschau an. Aus der Vorschau kann anschlielend gedruckt werden.
Es ist auch moglich festzulegen welche Seiten gedruckt werden sollen.

e PDF: Es wird eine Pdf-Datei erzeugt.

Starter- und Ergebnislisten
Starter-/Ergebnisliste drucken x

B
Turnier B Drucken

Yaorschau

Klasse

-1 ¥ Neue Seite fiir jede Klasse [ MitHunderasse £ PDF erzeugen

B SchlieBen
" Meldeliste (@ Starterliste (" Ergebnisliste
it WWartelist
BB il (® MNormal
(" Platzierung 2
(" Flatzierung 3
Filter _ _
arein: “Nenere Bedingungen (S0OL):
Drucker
‘HP LaserJet 200 colorMFF M276n UFD FCLE

Kopien ’1—i‘

Hier kdnnen Sie drei Arten von Listen drucken:

o Meldeliste: Druckt die Starter, jedoch ohne Starthummern. Auf Wunsch werden zusatzlich
Nichtstarter gedruckt, die jedoch auf der Warteliste stehen (,mit Warteliste). Sortiert wird
nach Klasse und Nachname.

o Starterliste. Druckt die Starter mit Startnummern. Sortiert wird nach Klasse und
Startnummern.

o Ergebnisliste: Druckt die Starter mit Ergebnissen. Sortiert wird nach Klasse und
Platzierung. Statt der normalen Platzierung kénnen auch die alternativen
Platzierungspalten gedruckt werden.

Sie konnen die Listen fiir eine bestimmte Klasse drucken, oder aber flr alle Klassen.

Bei dem Druck aller Klassen kdnnen diese fortlaufend oder mit einer neuen Seite fir jede Klasse
gedruckt werden.
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Wertungsbogen

Wertungsbé&gen drucken X

B
Turnier Qrucken

|01.02.2017 Testumier | ~| Vorschau

K Start :
asse anthummetr @ Starter By PDF erzeugen
e -] | ]

" Waneliste

B Schlieten

Schriftgrosse fir Schildertexte
(@ MNarmale Schrift

(~ Kleine Schrift

Drucker
HP Laserdet 200 colorhdFP M276n UPD PCL G

Sie koénnen alle Wertungsbdgen eines Turniers auf einmal oder aber einzelne Klassen oder
Startnummernbereiche drucken.

Wenn ein Wertungsbogen sehr viele Schilder umfasst, und der Platz nicht mehr reicht, knnen Sie
auf kleine Schrift umschalten.

Sie kénnen auch im Voraus Wertungsbdgen fiir eventuelle Nachriicker von der Warteliste drucken.
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Urkunden

Urkunden drucken X

Turnier Klasse Starnumrmer Qrucken
- - ® Starter
01. 7 Testturnier 1 | j | = | .
" Wareliste “orschau

® Normale Platzierun Blanko (ohne Ergebni \
: g [ Blanko (ohne Ergebnisse) s e
" Platzierung 2
SchlieGen
Drrucker M
HF LaserJet 200 colortdFP k2760 UFD PCLE
Layout
Einstellungen laden ‘ Einstellungen speichern ‘ Einstellungen zuriicksetzen ‘
. Oben Oben Oben
Haupttitel: |Urkunde mmwvon oben: |45 e i o
erreichte am  TT.kdbd JJJJ [beim Standardeinstellungen |
Turniertitel 1: |Rally0bedienceTurnier HC[LI[JTTH’E'
Tumiertel 2: | Mitte Mitte Mitte
Bilder Links Mitte Rechts
Ausrichtung Hihe Otto Mustermann
Dateinarne: Vertikal Horizontal ~ [mm] R
| | [mite = |[mite ~|[40 -
: i errgichte am 01042000
| |M|tte ﬂ|l\a1|tte ﬂ|4ﬂ ﬁ"‘ieﬁmli
uwrniertitel
| |Untan = ||Links |25
| J | J| J| inder Klasse B Plotz 1 mit 97 Punkten
| |Unten ﬂ|Rechtsﬂ|25
Tragen Sie {VDH} fiir das RO-Emblem des YDH ein. Austichtung und Hohe auf Unten|  Urersshoft Wergarichier || nten
Standard zuricksetzen Links e Rechts

Sie kénnen die Urkunden fir alle oder einzelne Starter drucken. Die Option ,Blanko® ist fir den
Fall gedacht, dass Sie die Urkunden schon vor dem Turnier drucken wollen. Dann missen
Platzierung und Punkte manuell eingetragen werden.

Sie konnen die Texte der Urkunde beeinflussen und auch an bis zu vier Positionen Bilder
einfiigen. Im Dialog wird ein entsprechendes Schema dargestellt.

Das Layout kann fir spatere Verwendung gespeichert werden (,Einstellungen speichern®/
,Einstellungen laden®)
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